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  as	
  a	
  WriteStream	
  =	
  Writer	
  +	
  PosiNon	
  

state	
  WriNng	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  method	
  write()	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  /*	
  write	
  character	
  */	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.next();	
  
	
  	
  	
  	
  }	
  
}	
  

state	
  WriteStream	
  =	
  PosiNon	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  val	
  endState	
  =	
  WriteEnd	
  with	
  	
  
	
  	
   	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  End;	
  
}	
  with	
  Writer	
  

+ 
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Reuse	
  
•  Or	
  as	
  a	
  ReadWriteStream	
  =	
  Reader	
  +	
  Writer	
  +	
  PosiNon	
  

state	
  ReadWriteStream	
  =	
  PosiNon	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  val	
  endState	
  =	
  ReadEnd	
  with	
  	
  
	
  	
   	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  WriteEnd	
  with	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  End;	
  
}	
  with	
  Reader	
  with	
  Writer;	
  

+ 
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Conclusion	
  
•  Object	
  Protocols	
  in	
  Plaid	
  are	
  

– More	
  concise,	
  understandable,	
  and	
  safer	
  
– Reusable	
  and	
  composable	
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  Demo,	
  2pm	
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