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KEY:
@ rower/Bluetooth LED
® Binding Buttons
@ Binding LEDs
® Round Power Socket

@ Power Switch

©® Power/Bluetooth LED
@ Trigger

® Battery Screw

(E) Battery Door

@ Lanyard Loop

@ Brake Button



Powerbase- Power/Bluetooth LED

Orange Flashing Green Solid Red Solid
No power Power on, Power on, Power short
connected. no bluetooth bluetooth
connection. connected.

Powerbase- Binding LED

Green Flashing Green Solid
No controller Channelis in Channel is connected to
connected binding mode. a controller,

Controller- Power/Bluetooth LED
Red Flashing Red Flashing Red Solid

(intermittent)

Power off or Controller is in Controlleris in Controller is connected
controllerin sleep |  binding mode. sleep mode, switch | to a channel on the
mode. power off. powerbase.
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Syles QUICK START GUIDE

@ Download and install the Scalextric ARC App from Google Play or the iTunes App Store.
@ Enable bluetooth on your device.

6 rolow the track layout instructions (provided in your set).

DOWNLOAD APP - =




@ Insert the round plug into the
powerbase.
@® Plug the transformer into the wall
and turn on.
€ The powerbase power/bluetooth
LED will flash orange.
(4) Open the App on your smart device

and follow the on-screen instructions.

@ When the power/bluetooth LED on
the powerbase goes solid green,

yOuU are ready to race.

app race control
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Wireless Controllers

Please note: Your hand controllers should already be connected. However if they are not, or you
wish to connect your controller to a different lane, please follow the steps below;

@ Insert batteries (2 x AA) and check the hand controller powers on (red LED will flash when turned
on for the first time).
@ Tumn off the controller

€ Press and hold binding button on powerbase for lane you wish to connect to - LED will flash
green to indicate binding mode.
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Wireless Controllers

@ Fully depress and hold the trigger.
© Continue holding the trigger and turn the controller on.

@ Release the trigger - your controller is now connected!

@ Place car on selected lane and test you have control of your car.

SeJIT10e)LNOD LO3INNOD - %



|
L
O
)
U
i
Z
<<
_:
=
a

>
AN

® o

Race Direction @ / /
]

_/——\__/_

~
/

| i |l B

AN

%)
Ha
an

KEY:
@ Start behind this line
® Lane 1 Pit Box
@ Lane 2 Pit Box
@Timing Sensors

Please note:
It is important that you start behind the line shown at @). This
will ensure that the sensors are not triggered before the start,

which could cause incorrect false start penalties.



Example layout: KEY:
(A SEdiE

Orinish Line o
@ 0Drag straight (Select in App) :E
®Ful drag length %
—e— G @ Powerbase %
—— Gy 0
o - 8
X Race Direction (A} %
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1. Press Calibrate Car

« GrRID POSITIONS &=

- LAP  000/010
<a=" TivE 00:00.000

DRIVER 1 0%
%
tAs' 00:00.000

tas’ 00:00.000

LA 000/010
T
<z B=L
DRIVER 2
tan' 00:00.000

TvE 00:00.000

tas’ 00:00.000

@ Start Race

Your car must be calibrated to race correctly while the in-race fetures are active.

2. Place carinlanel

(( CALIBRATE CAR

Place car on the track in and then
pres NEXT button.

5] NEXT



3. The car should complete the lap at the
slowest possible speed

»

(( CALIBRATE CAR **

Using the slider gradually increase power
level until the car can complete a full lap
without stopping or crashing:

A4
T
A

A

The car shouid complete the lap at
the SLOWEST possible speed.

5 NEXT

4. Adjust power as necessary. Press ‘Lock
Calibration’ to complete process.

y A

(( CALIBRATE CAR =

y4 |
) O

[ies: v
[ Il ||||IIIIIIIII||IlHHI\||I|IIIII||IIHIIII‘IIIIIIIII||||[|||
A

Lock Calibration

Abort >
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| © DRIVER PLAQUE |

© DRIVER ICON
Pre-selected driver icon.

(4 JWNSSE=R V=S

On-Track:

| © DRIVER COLOUR & LANE |

Current lap
Race Timer

LAP

| © DRIVER NAME

ooco/o10

el Twme 00:02.491

LAP 008/050
TIME 00:51.903

In The Pits:

Length of time in the pit stop
Race Timer

PITIN 00:03.033

@ PREVIOUS LAPS
Displays your fastest lap

Displays your previous lap
o' 00:01.850

tas' 00:02.349

DRIVER 1 +0 LaPs
BSST DO :00.000
vas’ 00:00.000

® TYRES © FUEL

When tyre wear is activated the grip
levels will fall until you have a blow-out,

slowing your car.

100% <30% <I0%

CRIP  GRIP  GRIP

ZERO

When activated fuel load will
decrease each lap.

100% <30% <10% EMPTY
(FLASHES)

(FLASHES)




Race incident icons

iz iz iz
I
<
Mechanical failure Ol slick Tyre blowout [Race incidents :E
Arcade icons Q
- - >
-~ | T
QO
— (-
Qilslick  Tyre blowout  Invincibility O
A
Pit icons
DNF
Enter pits Leave pits Disqualified

Weather icons :
Please note: The car's speed will be

reduced if you are using the wrong
tyres for the weather conditions.
Change your tyres by entering the pits.

Wet weather Dry weather



S5 Events

RUMBLE PAT TERNS

Slow, chugging rumble Sticky tyres
Slow-fast alternating rumble Invincibility
Slow, heavy beats to indicate a powerful engine idling [Race start
Periodic gentle rumble, like an engine ticking over Pit stop entry
Brief spurt or fast rumble, to signal completion Pit stop tyres
Fast revving-like rumble Pit stop fuel

Periodic gentle rumble, about 1 second apart, as an alert

Pit lane 1st sensor / Fuel

Random long and short bursts of rumble

Tank empty / Blow out

Low, long rumble.

Mechanical fail

Long and short bursts of low rumble

Oil slick

A heavy, thunder-like rumble

Light showers/Heavy
showers




Racing modes

e Quick start mode
eDrag racing

e Arcade mode
ePractice
*Qualifying

e Tournament

e Grand Prix
eEndurance
ePace Car

Pre-race configuration

oSet selection

o (Car selection

e Track layout selector

o \/laximurm power limiter
eHand throttle mapping

In-race gameplay

e[Race Start

o Jump start

oStart reaction times
e|_ap counting

e TOp speed

e Proximity sound
ePractice

*Pit Lane pit stop
eFUel usage

e Tyre Wear

*[R3ce incidents
¢\\Veather condtions

Social media

o Twitter race statistics update
e[F3cebook race statistics update
®Post-race statistics

o Post-race statistics graph
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Device Symptom Resolution

App App not loading - black Restart your smart device. If
screen remains after app problemn persists, delete the app
loads up. and re-download from the App

Store.
App App crashes to the home Restart your smart device and

screen when attemptingto | re-download the app from the
connect to the powerbase. | App Store. If problemn persists
ensure you have the latest
operating system installed.

App There is ho sound. Check the audio settings on your
smart device - there will always
be sound from the ARC system.

8]
<
}_
O
O
T
N
w
|
o
)
O
4
l_

App Race is interrupted by a App will autoratically pause the
phone call, email or similar race timing. All players should
notification. stop racing until the App is

resumed as laps and pit stops will
not be registered.




Device

Symptom

Resolution

Powerbase Power short (overload) Clear track of braids and debris.
Check track is connected properly
and restart the powerbase.

Powerbase/App | Car stops mid race because |Recalibrate your car.
of an event.

Powerbase/App | The cars are not being Unplug the power to the
sensed when passing powerbase and abort your race.
through the powerbase Now power up the
Straight. powerbase and try again.

Powerbase The powerbase keeps Ensure that the powerbase

saying | have stopped for a
pit stop/the second sensor is
not picking up the car(s).

straight is flat and there are
no bumps before the straight
causing the car to jump over
the sensor.
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Firmware updates
For information on all ARC Air updates please visit WwWw.Scalextric.com/ARC

ARC

app race control

If you have further problemns with your ARC product, please contact the Scalextric
Custorner Care department on the details below:

Email: customercare@scalextric.com

Telephone: +44 (0) 1843 233525
Post: Scalextric Customer Care, Hornby Hobbies, 3rd Floor, The Gateway Innovation Way, Discovery Park, Sandwich CT13 SFF

www.scalextric.com
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LEGENDE::
(Al Interrupteur d'alimentation
® LED d'alimentation/Bluetooth

LEGENDE: @ Cachette
Q LED d'alimentation/Bluetooth @ Vis de la pile
® Boutons de liaison @ Porte de la pile
@ LED de ligison @ Boucle du cordon

® Prise d'alimentation ronde @ Bouton du frein



LED Powerbase-Alimentation / Bluetooth

Désactivé  Clignotement orange

Pas d'alimentation| Alimentation OK, pas Alimentation OK, Court-circuit
électrique de connexion connecteé par Bluetooth
Bluetooth

LED Powerbase-Liaison

Désactivé Clignotement vert
Pas de contréleur Canal en mode liaison Canal connecté a un
connecté contréleur

LED Controleur-Alimentation / Bluetooth

Clignotement Clignotement rouge

Désactivé . .
rouge (intermittent)
Mise hors tension ou | Contréleur en mode |  Contréleur en mode Contréleur connecté a
contréleur en mode de liaison veille, débrancher un canal du Powerbase

veile I'glimentation
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323 GUIDE DE PRISE EN MAIN RAPIDE
@ Télecharger et installer 'appli Scalextric ARC dans Google Play ou dans [iTunes App Store.

@ Activer Bluetooth sur votre appareil.

6© Suivre les instructions d’agencement du circuit (fournies avec votre coffret).
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@ Insérer Ia fiche ronde dans le

Powerbase.

@® Brancher le transformateur sur une
prise murale et mettre en route.

© Le LED d'alimentation / Bluetooth
du Powerbase clignote orange.

@D Ouvir I'appli sur votre appareil smart

et suivre les instructions a I'écran.
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© Lorsque le LED d'alimentation /
Bluetooth du Powerbase cesse de

clignoter et passe au vert, vous étes
prét a démarrer.
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Contréleurs sans fil

Remarque: \/os contréleurs manuels devraient étre déja connectés. Si ce n‘est pas le cas, ou Si

VOUS souhaitez connecter votre contréleur a une autre voie, veuillez suivre les étapes indiquees

ci-apres .

© Insérerles piles (2 x AA) et veérifier que le controleur est alimenté (le LED rouge clignote lors de
la premiere mise en route).

@ Désactiver le controler.

© Appuyer longuement sur le bouton de ligison avec le Powerbase pour la voie & laquelle vous
souhaitez vous connecter - le LED clignote en vert pour indiquer le mode de liaison.




Contrdleurs sans fil

@ Appuyer a fond sur la gachette et la tenir enfoncée.
© Tenir la gachette enfoncée et allumer le controleur.
@ Relacher la gachette - votre contréleur est connecté !

@ Positionner 13 voiture sur la voie sélectionnée et veérifier que vous pouvez controler
votre voiture.
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LEGENDE :
(A] Démarrer derriere cette ligne
® stands Voiel
@ Stands \Voie 2
® Capteurs de temps

Remarque :

\ous devez absolument déemarrer derriere Ia ligne indiquée
a@). Cela évite que les capteurs se déclenchent avant

le départ, ce qui pourrait provoquer des pénalités incorrectes
pour faux départ.



Exemple de circuit LEGENDE :
0 Ligne de départ

@ Ligne d'arrivee
@ Ligne droite de vitesse
(Sélectionner dans I'appli)
® Piste de vitesse sur toute Ia
;;;;;; G longueur
Wy

® Powerbase
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\/otre voiture doit étre étalonnée afin de fonctionner correcternent pendant que les
fonctionnalités de course sont actives.

|
V) 1. Appuyer sur ‘Etalonnage de voiture’ 2. Appuyer sur ‘Etalonnage de voiture’
L
~
D
= { \ (
@
; « GRID POSITIONS = (( CALIBRATE CAR *=
L
D T == 000/010 Place car on the track in and then
g <a=0 o TR pres NEXT button.
< DRIVER 1 - r——=— "1
-z =£sT 00:00.000 \ L
= A" 00:00.000 — e —
e - =
| L— |
'i: - LAP  000/010
W wammll e 00:00.000 =
DRIVER 2 —
e=" 00:00.000 g""’-_%?ﬂ?

‘A" 00:00.000 _ -

[B] StartRace B NEXT




3. La voiture doit effectuer un tour a la vitesse 4. Régler Ia puissance, s'il'y a lieu. Appuyer sur*

la plus lente possible. Verrouiller I'étalonnage’ pour mener a bien la procédure.

, . 4 \3

(( CALIBRATE CAR *+ (( CcALIBRATE CAR &=

Using the slider gradually increase power
level until the car can complete a full ilap
without stopping or crashing.
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The car should complete the lap at
the SLOWEST possible speed. m
A AT AT XTI T T TTE, —_—
@ NEXT @ Abort Fe,

o o A A




|© PLAQUE PILOTE | LIRS (U Uikl

Sur piste :
I
€ COULEUR PILOTEET VOIE e
L = | | Chronometre de course
N © ICONE PILOTE
& |cGne pilote Dré;élect\onné. LAP 008/050
:) présélectionné.
O TIME 00:51.903
U
LLJ Au stand :
0O Durée de I'arrét au stand
I LAP 000/010 Chronometre de course
a
% TIME 00:02.491 PITIN 00:03.033
M | © NOM DU PILOTE DRIVER 1| +0 Laps
UDJ SEST 0p:00.000
L tAan' 00:00.000
0
) O PNEUS © CARBURANT
J (7] TOURS Quand la fonction usure est activée, le Quand cette fonctionnalité est activée,
s 2 niveau d'adhérence diminue puis le pneu |a charge de carburant diminue
PRECEDENTS se met brutalernent a plat, ce qui ralentit chaque tour.
Affiche votre meilleur tour vatre voiture.
Affiche votre tour précédent Cf'\
o' 00:01.850 =
LAST 0p:02.349 - 100% <30% <10% VA= NG)
100% <30% <10% ZERO (Clignoterents)

(Clignoternents)




Icones des incidents de course

== Zaz=e e

Panne mécanique Tache d'huile Mise a plat brutale  Incidents de course
de pneu

Icénes Arcade

File ®

Tache d’huile Mise a plat brutale  Invincibilité
de pneu

IcOGnes du stand

DNF
Sarréteraustand  Quitter le stand  Disqualifie

Icones météo

Remarque : La vitesse des voitures
est réduite si vous utilisez les mauvais
pneus dans diverses conditions
meteorologiques. Changez vos pneus

TemDS D|u\/ieux Tempg sec lors d'un arrét au stand.
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9 Incidents

VIBRATIONS DE MANETTE -

Vibration lente

Pneus collants

Vibration lente et rapides en alternance

Invincibilité

Pulsation lente et lourde pour indiquer un moteur puissant qui
tourne au ralenti

Démarrage de
la course

Vibration faible et périodique comme un moteur tournant
au ralenti

Arrét au stand

Vibration rapide ou pulsation courte pour indiquer Ia fin

Arrét au stand/Pneus

Vibration rapide comme un moteur tournant a haut régime

Arrét au stand/Caburant

Vibration faible et périodique a intervalles d’une seconde
environ, pour signaler une alerte

\oie des stands ler
capteur / Carburant

Périodes longues et courtes aléatoires de vibration

[Réservoir vide/ Mise a
plat brutale de pneu

Vibration longue et sourde

Panne mécanique

Périodes longues et courtes de vibration sourde

Tache d’huile

Pulsation sourde, comme un grondement de tonnerre

Pluies legeres ou fortes




Modes de course

¢[\lode démarrage rapide
e(Course de vitesse
*\/lode Arcade
sEntrainernent

e (Qualification

*ToUrMoi

e Grand Prix

eENdurance

o\/oiture de securité

Configuration avant la course

e Selection du coffret

® Sélection des voitures

® Sélecteur de 'agencement du circuit

o Limiteur de puissance maximale

o Configuration de la manette d'accélération

Fonctions pendant Ia course

eDépart de course

eDeépart anticipé

e Temps de réaction au démarage
eComptage des tours
*[\leilleure vitesse

*S0n de proximité
sEntrainernent

o Arrét au stand
®Consommation de carburant
*UJsure des pneus

®|ncidents de course

e Conditions meéteo

Meédias sociaux

o Statistiques de course actualisées sur Twitter

o Statistiques de course actualisées sur Facebook

o Statistiques de fin de course
o Craphigue de statistiques de fin de course
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Dispositif Probleme Résolution

| Appli L'appli ne se charge Redémarrer votre appareil
L pas-l'écran reste noir apres smart. Sile probleme persiste,
) le chargement de I'appli supprimer 'appli et la télécharger
<ZE 3 nouveau depuis I'App Store.
- Appli L'appli se bloque sur la page [Redémarrer votre appareil
<C d'accueil quand elle tente de se | smart et télécharger a nouveau
\& connecter au Powerbase. I'appli depuis I'App Store. Sile
O

problerne persiste, vérifier que
le systerme d'exploitation est la
version la plus réecente.

Appli IIn'y a pas de son. Verifier les parametres audio de votre
appareil smart - le systerme ARC
produit toujours du son.

Appli LLa course est interrompue L'appli met autornatiquernent le
par un appel teléphonique, minutage de Ia course en pause.
un e-mail ou une notification Tous les pilotes doivent arréter
SEIE

la course jusqu'a ce que I'appli
redémarre, car les tours et les arréts
au stand ne seront pas comptabilisés
pendant linterruption.




Dispositif Probleme Résolution
Powerbase Court-circuit (surcharge) Enlever les tresses et les débris
de la piste. Vérifier que la piste
est connectée correcternent et
redémarrer le Powerbase.

Powerbase/Appli | La voiture s'arréte en pleine Etalonner 8 nouveau votre
course g cause d’'un incident. voiture.

Powerbase/Appli | Les voitures ne sont pas Débrancher l'alimentation du
deétectées quand elles Powerbase et abandonner
passent sur I'élérment droit du la course. Rebrancher le
Powerbase. Powerbase et faire un nouvel

essal.
Powerbase Le Powerbase me dit sans Vérifier que I'élément droit du

cesse que jai fait un arrét au
stand / le second capteur ne
deétecte pas la ou les voitures

Powerbase est plat et qu'il n'y

a pas de bosses avant cet
élérnent droit, qui feraient sauter
la voiture par-dessus le captedur.
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Mises 3 jour du firmware

Pour obtenir des informations sur toutes les mises a jour ARC AlR, rendez-vous sur
www.scalextric.com/ARC

ARC

app race control

Sivous rencontrez d‘autres problermes avec votre produit ARC, veuillez contacter
le service client Scalextric aux coordonnées suivantes

E-mail : customercare@scalextriccom
Téléphone : +44 (0) 1843 233525
Courrier : Scalextric Customer Care, Hornby Hobbies, 3rd Floor, The Gateway, Innovation Way, Discovery Park, Sandwich CT13 SFF
Royaume-Uni

www.scalextric.com
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LEGENDE:
® Ein-/Ausschalter
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LEGENDE: @ Driicker
@ strom-ein/Bluetooth-LED @® Batteriedeckelschraube
® Bindungstasten @ Batteriedeckel
@ Bindungs-LEDs @ Umhangeschlaufe

® Netzkabelbuchse ® Bremstaste



Powerbase: Strom-ein/Bluetooth-LED

Orange blinkend Grin bestandig Rot bestandig [I—
m
Kein Strom ein, kein Strom ein, Bluetooth Kurzschluss |D
Stromanschluss Bluetooth-Anschluss angeschlossen <
M
A
=
Powerbase: Bindungs-LED O
- - m
Grin blinkend Griin bestandig Z
Kein Regler Kanalim Kanal ist an einen
angeschlossen Bindungsmodus Regler angeschlossen

Regler-ein/Bluetooth-LED

Rot blinkend

i - Rot bestandi
Rot blinkend (periodisch) g
Strom aus oder Regler im Reglerim Regler ist an einen Kanal
Regler im Bindungsmodus | Bereitschaftsmodus, an der Powerbase

Bereitschaftsmodus Strom abschalten angeschlossen




Sy  [KURZANLEITUNG
@ Die Scalextric ARC App von Google Play oder vorn iTunes App Store downloaden.

9 Bluetooth auf Ihremn Gerat aktivieren

6 3 Die in lhrem Set enthaltenen Streckenplananweisungen befolgen.

APP DOWNLOADEN - =




@ Den Rundstecker in die
Powerbase stecken.

@® Den Trafo in die Netzsteckdose

stecken und einschalten.

© Die Strom-ein/Bluetooth-LED an
der Powerbase blinkt orange.

D Die App auf Inrem Smart-Gerat

| offnen und den Anweisungen
auf dem Bildschirm folgen.

O Sobald die Strom-ein/
Bluetooth-LED an der Powerbase
bestandig grin leuchtet, sind Sie
rennbereit.
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Kabellose Regler

Hinweis: Inre Handregler sollten bereits angeschlossen sein. VWenn nicht, oder wenn Sie Ihren
[Regler an eine andere Spur anschliefen mochten, bitte die folgenden Schritte ausfuhren:

© Batterien (2 x AA) einlegen und Uberprufen, dass sich der Handregler einschaltet (bei erstma-
ligem Einschalten blinkt die rote LED).

@® Den Regler ausschalten.

€©) Bindungstaste an der Powerbase fUir die Spur, an die Sie sich anschlieBen wollen, driicken und
gedruckt halten — LED blinkt griin und zeigt damit den Bindungsmaodus an.
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KKabellose Regler

@ Driicker bis zum Anschlag driicken und gedrickt halten.

© Dricker weiterhin gedrtickt halten und den Regler einschalten.
@ Drticker loslassen - Ihr Regler ist nun angeschlossen!

@ Fahrzeug auf die gewahlite Spur setzen und priifen, dass Ihr Fahrzeug korrekt auf den
Regler anspricht.
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LEGENDE: Hinweis:
® inter dieser Linie starten  Sie miissen hinter der in O gezeigten Linie starten.
® Box Spur Dadurch ist gewahrleistet, dass die Sensoren nicht
@ Box Spur 2 vor dem Start ausgelost werden, weil sonst inkorrekte

® Zeitnahmesensoren Frahstartstrafen verhangt werden konnten.



Layout-Beispiel: LEGENDE:
(AN EE

(B JAE!IE
@ Drag-Gerade (in App
auswahlen)
® \olle Drag-Lange
e e @ Powerbase
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Wahrend die Rennfunktionen aktiviert sind, muss Ihr Fahrzeug so kalibriert sein, dass es
das richtige Rennverhalten zeigt.

1. ,Calibrate Car™ drticken. 2. Fahrzeug auf Spur 1 stellen.

« GrID POSITIONS i {( CALIBRATE CAR AR

LAP  000/010

T Pilace car on the track in and then
<a=P nmE 00:00.000 pres NEXT button.
DRIVER 1 -~ r i~ —1
25T 00:00.000 \ L
A%" 00:00.000 r — e —

L— —1
LAP  000/010
| T
<a=~ TiME 00:00.000 £
DRIVER 2

25" 00:00.000
AST 00:00.000 ________4

[B] StartRace B NEXT




3. Das Fahrzeug sollte die Runde mit der 4, Leistung wie erforderlich einstellen. ,Lock

I
>
geringstmoglichen Geschwindigkeit absolvieren. Calibration™ drticken, umn den VVorgang abzuschlie3en. T
A
, N , N N
m
cC
(( CALIBRATE CAR * C CALIBRATE CAR = 0
Using the slider gradually increase power ﬁ
level until the car can complete a full ilap
without stopping or crashing. E
@
/ (a 2
) 3
J A
v c
TR — =
A &
A
The car should complete the lap at
the SLOWEST possible speed. “Lock Calibration
@ NEXT @ Abort (®

o o A A
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| © FAHRERSCHILD |

@ FAHRERSYMBOL

\Vorgewahltes Fahrersymbol.

| © FAHRERFARBE UND SPUR |

LAP 000/010

| © FAHRERNAME

el Twme 00:02.491

@ RUNDEN UND ZEITEN
Auf der Strecke:
Aktuelle Runde

Rennzeitnehmer
LAP 008/050
TIME 00:51.903

In den Boxen:
Zeit fur Boxenstopp
Rennzeitnehmer

PITIN 00:03.033

@ VORHERIGE
RUNDEN

Zeigt Ihre schnellste Runde an.
Zeigt Ihre vorherige Runde an.
o' 00:01.850

tas' 00:02.349

DRIVER 1 +0 rAaPs
BSST 0O :00.000
tAan' 00:00.000
O REIFENRUNDEN O SPRIT
Wenn der Abrieb aktiviert ist, nimmt der Grip Wenn aktiviert, nimmt die Kraftstofflast
ab, bis ein Reifenplatzer eintritt, wodurch Ihr mit jeder Runde ab.

Fahrzeug verlangsamt wird.

N\

N
(&

QD)

100%  <30% <lI0% NULL

V7
2

)

NS

100% <30% <10%  NULL

(BLINKT)

(BLINKT)




Rennvorfallsymbole

= iz iz
Mechanisches Olfleck Reifenplatzer
\ersagen

Rennvorfalle

Arcade-Symbole

e ®

Offleck Reifenplatzer  Unschlagbarkeit

Boxensymbole

DNF
In Boxen einfahren Boxen verlassen Disqualifiziert

Wettersymbole

Nasse Witterung Trockene Witterung  Wechseln.

Hinweis: Bei Verwendung nicht
wettergerechter Bereifung verringert
sich die Fahrzeuggeschwindigkeit.

In die Boxen einfahren und [Reifen
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9 \Vorfalle

GERAUSCHE -

Langsames, tuckerndes Gerausch Klebrige Reifen
Abwechselnd langsam-schnelles Gerausch Unschlagbarkeit
Langsamer, schwerer Rhythmus, der auf einen BERSERE
kraftvollen Motor im Leerlauf hindeutet
GleichmaBiges, sanftes Gerausch wie ein Motor Boxenstoppeinfahrt
im Leerlauf

. . . Boxenstopp fur
Aufheulendes oder schnelles Gerausch bis zum Signalende SeferEdres]

Hochtouriges Laufgerausch

Boxenstopp fur Sprit

Ungleichmagige lange und kurze Gerausche

Periodisch im Sekundentalt auftretendes sanftes Sensor
Warngerausch. Boxengasse/Sprit
Tank

leer/Reifenplatzer

Tiefes, lang anhaltendes Gerausch Mechanisches
\Versagen
Lang und kurz auftretende tiefe Gerausche Olfleck

Heftiges donnerartiges Gerausch

Leichte/schwere
[Regenschauer




Rennmodi

eSchnellstart-Modus
®Dragsterrennen

® Arcade-Modus

e Training
eQualifikation
o\/leisterschaftsserie
e Grand Prix
eENdurance

*FUhrungsfahrzeug

Konfiguration vor dem Rennen

o Set-Auswahl

® Fahrzeug-Auswahl

® Streckenplanwahler

o Hochstleistungsbegrenzer
e Handregler-Zuordnung

Gameplay im Rennverlauf

s[Rennstart

efFrUhstart

o Startreaktionszeiten
e[Rundenzahlung

e Hochstgeschwindigkeit
e Umgebungsgerausche
e Training
*Boxengasse/Boxenstopp
o Kraftstoffverbrauch

® Qeifenabrieb
*Rennvorfalle
o\\Vetterverhaltnisse

Soziale Medien

o Twitter-Update fur Rennstatistik

e Facebook-Update fur Rennstatistik
o [Rennablaufstatistik

o [Rennablaufstatistik-Diagramm

(ARC)
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Symptom

Losung

App ADPp wird nicht Smart-Gerat neu starten. \WWenn
geladen - Bildschirm bleibt nach | das Problern bestehen bleibt,
Laden der App schwarz. die App l6schen und ermeut aus
dermn App Store downloaden.
App ADp bringt - beim versuchten Smart-Gerat neu starten und
Anschluss an die Powerbase - | die App erneut aus dem App
den Startbildschirm zum Absturz.| Store downloaden. Wenn
das Problem bestehen bleibt,
sicherstellen, dass das neueste
Betriebssystern installiert ist.
App Kein Sound. Die Audio-Einstellungen an Ihrermn
Smart-Gerat Uberprifen — das ARC-
System erzeugt immer Sound.
App Das Rennen wird durch Die App halt die Zeitmessung im

Anrufe, E-Mails oder ahnliche
Meldungen unterbrochen.

Rennen autormatisch an. Alle Spieler
mussen das [Rennen unterbrechen,
bis die App wieder lauft — well
Runden und Boxenstopps nicht
erfasst werden.




Gerat Symptom Lésung

Powerbase Kurzschluss (Uberlast) Schleifkontaktstticke und
Fremdkorper von der Bahn :
entfernen. Uberprtifen, dass die Bahn E
ordnungsgemall angeschlossen ist, T
und die Powerbase neu starten. E
Powerbase/App Fahrzeug stoppt wegen eines | Fahrzeug neu kalibrieren. @
Vorfalls im Rennverlauf. C
N
T
T
Powerbase/App Die Fahrzeuge werden beim Den Stecker zur Powerbase
Durchfahren der Powerbase- ziehen und das Rennen
Geraden nicht erkannt. abbrechen. Den Stecker zur

Powerbase wieder anschlie3en
und es erneut versuchen.

Powerbase Die Powerbase meldet Sicherstellen, dass die
fortgehend einen erfolgten Powerbase-Gerade flach liegt
Boxenstopp/der zweite Sensor | und dass sich vor der Geraden
erfasst das Fahrzeug bzw. die keine Bodenwellen befinden,
Fahrzeuge nicht. wodurch das Fahrzeug den
Sensor Uberspringt.




Firmware-Updates

FUr Informationen Uber alle ARC Air-Updates besuchen Sie bitte
www.scalextric.com/ARC

ARC

app race control

Bei weiteren Problernen mit Ihrerm ARC-Produkt wenden Sie sich bitte wie folgt an den Scalextric-Kundendienst:

E-Mail: customercare@scalextric.com
Telefon: +44 (0) 1843 233525
Postanschrift: Scalextric Custorner Care, Hornby Hobbies, 3rd Floor, The Gateway, Innovation Way, Discovery Park, Sandwich, CT13 SFF,
CroBbritannien

www.scalextric.com
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LEGENDA:
@ LED alimentazione /Blutooth
® Pulsanti accoppiamento
@ LED accoppiamento
Nl (® Presa alimentazione tonda

LEGENDA:
@ Interruttore alimentazione
® LED alimentazione/Bluetooth
@ Levetta
® \/ite vano portapile
® Coperchio vano portapile
@ Cordino
@ Pulsante freno



Powerbase- LED alimentazione /Bluetooth

Arancione . .
lampeggiante Verde fisso Rosso fisso
Alimentazione non| Alimentazione collegata, Alimentazione Cortocircuito
collegata nessun collegamento collegata, Bluetooth
Bluetooth collegato

Powerbase- LED accoppiamento

Verde lampeggiante Verde fisso
Nessun comando I canale e in modalita di Il canale e collegato a
collegato 3ccoppiamento un comando

LED alimentazione/Bluetooth

Rosso Rosso lampeggiante
lampeggiante (intermittente)
Alimentazione Ilcomandoein [llcomando e in standby, | I comando e collegato a
scollegata © comando modalita di spegnere |'alimentazione un canale della
in standby accoppiamento Powerbase

Rosso fisso

Spento

Y
>
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O
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GUIDA RAPIDA

@ Scaricare e installare I'applicazione Scalextric ARC da Google Play o iTunes App Store.
@ Attivare i collegamento Bluetooth sul proprio dispositivo.

(3] Sequire le istruzioni per il montaggio del tracciato (fornite con il set).
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© Inserire la spina tonda nella
Powerbase.

@® Collegare il trasformatore alla presa
a muro e accendere.

© | LED arancione dell'alimentazione/
Bluetooth della Powerbase
lampeggia.

| 4] Aprire I'applicazione sul dispositivo e

| sequire le istruzioni visualizzate sullo

schermo.

- © Quando I LED dell'alimentazione/

Bluetooth della Powerbase appare

verde e a luce fissg, il sisterma e

pronto per le gare.

app race control

INOIZVOIddV, 13avD3I 110D -
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Comandi wireless

Nota: i comandi devono essere gia collegati. In caso contrario, o se si desidera collegare |l
Ccomando a una corsia diversa, procedere come indicato di seguito.

© Inserire le pile (2 x AA) e contrallare che il comando sia alimentato (il LED rosso lampeggia
quando il comando viene acceso per la prima volta).
@® Spegnere il comando.

€ Sulla Powerbase, tenere premuto il pulsante di accoppiamento della corsia a cui si vuole
collegare il comando: il LED lampeggia verde per indicare la modalita di accoppiamento.




KKabellose Regler

@ Premere a fondo la levetta del comando.

© Tenere la levetta premuta e accendere il comando
® Rilasciare la levetta: il comando é collegato!

@ Posizionare Ia vettura sulla corsia selezionata e azionare il comando per accertarsi che controlli
la vettura.
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LEGENDA:
@ Iniziare dietro questa linea
® Box Corsial
@ Box Corsia 2
® Sensori di sincronizzazione

Nota:

e importante iniziare la gara dietro Ia linea mostrata in
figura @) per evitare che i sensori possano attivarsi
prima dell'inizio della gara, attribuendo erroneamente
penalita per false partenze.



Esempio di tracciato: LEGENDA:
@ Linea di partenza

I
@ Traguardo g
@ Rettiineo di accelerazione o
(selezionare nell'applicazione) m
® Lunghezza completa del )
e = rettilineo di accelerazione %
— Wy ® Powerbase 9
%
® 7
\ ® g
Direzione di gara o
< / O
r. — _.I S %
}l LB & B ;I N 7 “‘;.J'
¢ (HI—
L — — e — _l ‘TJ_—-; I
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Per gareggiare correttamente, le vetture devono essere calibrate quando le funzioni in
gara sono attive.

1. Selezionare ‘Calibrate Car’ (Calibra vettura). 2. Posizionare Ia vettura sulla corsia 1.

L
04
)
[
— . ‘
L N
>
B « GRID POSITIONS « CALIBRATE CAR =
_J
J
O Lap  000/010 |

¢ Place car on the track in and then
w TIME 00:00.000 pres NEXT button,
Z DRIVER 1 0% r — — — — _1
O ' 00:00.000 |_
E A" 00:00.000 r _——— =i
04 L m 1
@ P LaAP  000/010

g TmME 00:00.000
DRIVER 2

25" 00:00.000

as" 00:00.000

Calibrate

@ Start Race

B TTREXTT



3. La vettura deve completare il giro alla velocita 4..Regolare la potenza come necessario. Premere
pill bassa possibile. ‘Lock Calibration” (Blocca calibrazione) per completare

la procedura.

4 \S

(( CALIBRATE CAR *~ (( CALIBRATE CAR &

Using the slider gradually increase power
level until the car can complete a full lap
without stopping or crashing.
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The car should complete the lap at
the SLOWEST possible speed. T T —
@ NEXT Abort ?
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|© STEMMA PILOTA

© ICONA PILOTA

Icona pilota preselezionata

| © COLORE E CORSIA PILOTA |

LAP 000/010

| © NOME PILOTA

TIME 00:02.491

@ GIRI E TEMPI

Su pista:
Giro attualeRunde
Cronometro gara

LAP 008/050
TIME 00:51.903

Nei box:
Durata del pit stop

Cronometro di gara

PITIN 00:03.033

(7] GIRI
PRECEDENT!I

Visualizza il giro piu veloce
Visualizza il giro precedente
o' 00:01.850

tas' 00:02.349

HONEAES
BSST DO :00.000
vas’ 00:00.000
|
6 PNEUMATICI 9 CARBURANTE

Se si attiva 'opzione Wear (Usura), I'aderenza
degli pneumnatici diminuisce nel corso della
gara fino a scoppiare, rallentando Ia vettura.

(7
)
X
100%  <30% <10% ZERO

(LAMPEGCIA)

100%

Se attivata, la quantita di carburante
diminuisce a ogni giro.

<30% <I0% ZERO
(LAMPEGCIA)




Icone incidenti in gara

= gz &=
Guasto meccanico Olio su pista SCoppio gomnma Incidenti di gara
Icone Arcade

File ®

Olosupista  Scoppiogomma  Invincibilita

Icone box

DNF
Entrare nel box Uscire dal box Squalifica
Icone clima

Pioggia Sole

Nota: Ia velocita delle vetture si riduce
Se Si usano gomme non adatte alle
condizioni climatiche. Le gomme
POSSONO essere cambiate nei box.
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S Descrizione

VIBRAZIONI DEL CONTROLLORE -

Vibrazione lenta, trascinata

Gomme aderenti

Vibrazioni alternate lente e veloci

Invincibilita

Vibrazioni lente e intense, simili al rombo di un motore
potente che viene scaldato

Inizio gara

Vibrazioni leggere periodiche, simili a quelle di un motore
che gira al minimo

Ingresso pit stop

Breve scatto o vibrazione veloce, che indicano il
completamento dell'operazione

Pit stop - Cambio
gormnme

Vibrazione simile a un’accelerata rapida

Pit stop - Rifornimento
carburante

Vibrazioni leggere e periodiche, a intervalli di circa
1 secondo, simili a un avviso

* sensore corsia
box/ carburante

Vibrazioni lunghe e brevi a intervalli irregolari

Serbatoio vuoto/
SCoppio gomma

Vibrazione lunga e profonda

Guasto meccanico

Vibrazioni profonde, lunghe e brevi alternate

Olio su pista

Vibrazione profonda, simile a un tuono

Pioggia leggera/pioggia
intensa




Modalita di gara Impostazioni in gara

¢[\lodalita awvio rapido oPartenza |
e(Care di accelerazione ofalsa partenza m
*[\/lodalita Arcade e Tempi di reazione alla partenza —
oCiri di prova e Conteggio giri g
eQualificazioni ¢\/elocita massima M
e Tormeo ® AWiSO prossimita O
eCrand Prix Ciri di prova )
el unga distanza ¢ Corsia box/pit stop p
*Pace car ®Consumo carburante I',_ﬂ
®Jsura pneumnatici M
®|ncidenti di gara _
«Condizioni climatiche Z
N
@)
Configurazione pre-gara Social media =
o Selezione set e Aggiornamento delle statistiche di gara su Twitter
e Selezione vetture e Aggiornamento delle statistiche di gara su Facebook
¢ Selettore disposizione tracciato o Statistiche post-gara
o Limitatore velocita massima o Crafico statistiche post-gara

o \lappatura acceleratore manuale
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Dispositivo

Sintomo

Soluzione

App L'applicazione non Si [Riavviare il dispositivo. Se il
carica: dopo il caricamento problema persiste, eliminare
del'applicazione lo schermo I'applicazione e scaricarla
appare nefo. nuovamente dall’App Store.

ApPp L'applicazione si blocca alla Smart-Gerat neu starten
schermata iniziale quando und Riavviare il dispositivo e
Si cerca di collegarla alla scaricarla nuovamente dal’/App
Powerbase. Store. Se il problema persiste

accertarsi di avere installato
la versione pitl aggiornata del
SSEnEeEE e}

App Nessun suono. Controllare le impostazioni audio sul
proprio dispositivo; il sisterma ARC
produce in ogni caso gli effetti sonori.

App LLa gara viene interrotta da L'applicazione sospende

chiamate telefoniche, email o
altre notifiche.

automaticamente il cronometro di
gara. Tutti i piloti devono fermarsi fino
al ripristino dell'applicazione perche,
in modalita di pausa, le fermate ai
box e il numero di giri non vengono
registrati.




Dispositivo Sintomo Soluzione
Powerbase Cortocircuito (sovraccarico) Eliminare sporco e residui dalla
pista. Controllare che il tracciato sia
correttamente collegato e riavviare Ia
Powerbase.
Powerbase/App La vettura si ferma a meta gara | Ricalibrare la vettura.
per un evento.
Powerbase/App | sensori non rilevano le vetture | Scollegare I'alimentazione della
sul rettilineo della Powerbase. Powerbase e interrompere la
gara. Ricollegare la Powerbase e
fiprovare.
Powerbase La Powerbase continua a Controllare che il rettilineo della

segnalare che la vettura e al
box/il secondo sensore non
rileva una o piu vetture.

Powerbase sia in piano e che
prima del rettilineo non ci siano
dossi che sollevano le vetture
rispetto al sensore.

app race control |
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Aggiornamenti Firmware

Per informazioni su tutti gli aggiornamenti ARC Air visitare
www.scalextric.com/ARC

ARC

app race control

In caso di problemi nell’utilizzo del prodotto ARC, contattare il reparto Assistenza Clienti Scalextric:

E-Mail: customercare@scalextric.com
Telefon: +44 (0) 1843 233525
Postanschrift: Scalextric Custormer Care, Hornby Hobbies, 3rd Floor, The Gateway, Innovation Way, Discovery Park, Sandwich, CT13 SFF

www.scalextric.com
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CLAVE:
(A) Interruptor de encendido
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CLAVE: @ Catillo
@ | ed de alimentacion/Bluetooth ® Tornillo de la bateria
® Botones de vinculacion @ Cubierta de Ia bateria
@ Led de vinculacion @ Enganche para cordodn

® Toma de corriente redonda ® Boton de freno



Led de alimentacion de la Powerbase/Bluetooth

Apagado Naranja y -
pag parpadeante Verde fijo Rojo fijo
No llega Encendido, sin Encendido, Bluetooth Cortocircuito
corriente conexion Bluetooth conectado

Powerbase - Led de vinculacion

Apagado Verde parpadeante Verde fijo
No hay El canal estd en modo El canal esta conectado
mando conectado de vinculacion a un mando

Led de alimentaciéon del mando/Bluetooth

Rojo Rojo parpadeante

Apagado Rojo fijo

parpadeante (intermitente)

Apagado o mando en| El'mando esta en |EI mando esta en modo El mando esta
modo de suspension modo de de suspension; conectado a un canal de
vinculacion. desconecta la la Powerbase.

alimentacion.
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6] GUIA DE INICIO RAPIDO
@ Descarga e instala la Scalextric ARC de Google Play o de iTunes App Store.

9 Activa el Bluetooth en tu dispositivo.

(3] Sigue Ias instrucciones de montaje de Ia pista (incluidas con tu juego).

DESCARGAR LAAPP - =




@ Inserta el enchufe redondo en Ia
Powerbase.

® Enchufa el transformador a la toma
de corriente de la pared y enciéndelo.

© Elled de alimentacion / Bluetooth de
la Powerbase parpadeara en color
EIERES

O roela App en tu dispositivo inteli-
gente y sigue las instrucciones de la
pantalla.

© Cuando el led de alimentacion /
Bluetooth de la Powerbase se
ponga de color verde fijo, puedes
comenzar la carrera.
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Mandos inalambricos

Nota: Los mandos ya deberian estar conectados. Si no es asi, 0 Si quieres conectar tu mando a un
carrl distinto, sigue estos pasos:

@ Inserta Ias baterias (2 x AA) y comprueba que el mando se activa (el led rojo parpadeara al
encenderse por primera vez).

@® Apaga el mando.

€ Pulsay mantén pulsado el boton de vinculacion de la Powerbase para el carril al que deseas
conectarte; el led parpadeara en verde para indicar el modo de vinculacion.
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Kabellose Regler
@ Aprieta y mantén apretado el gatillo.

© Sigue apretando el gatillo y enciende el mando.

@ Suelta el gatillo: itu mando ya esta conectado!

@ Coloca el coche en el carril seleccionado y comprueba que lo estds controlando.

i
O
Z
m
N
>
AJ
—
O
VA
<
>
Z
@)
O
V2




W
=
<
J
=
a
_
W
O

<
)
U

Ilr'l

® o

€>>

Sentido de la carrera @ / /
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CLAVE:

@ Haz |a salida detras de esta linea.

® Boxes Carril 1
@ Boxes carril 2
® Sensores de cronometraje

Nota:

Es importante comenzar detras de la linea indicada
en @ . De esta manera se garantiza que los
sensores No se activen antes de la salida, o que
podria provocar penalizaciones por salida en falso.



Ejemplo de circuito: CLAVE:
@ Linea de salida

() Linea de llegada
@ Recta de aceleracion
(seleccionar en la App)
® Longitud total de
———— - aceleracion
— Aty @ Powerbase
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Deberas calibrar tu coche para que pueda competir correctamente mientras estan activas
las caracteristicas durante la carrera.

1. Pulsa ‘Calibrar coche! 2. Coloca el coche en el carril 1.

v
w
T
0
)
m ARC
9 € GRID POSITIONS = (( CALIBRATE CAR **
wJ
) LAP  000/010 A
T Place car on the track in and then
Z <8=0 T™ME 00:00.000 pres NEXT button.
\O DRIVER 1 - r—=_ 1
255" 00:00.000 L i

2" 00:00.000 r— 55
L m —1

P LaP  0OO/010

wemmll e 00:00.000
DRIVER 2
=T 5p:00.000

as" 00:00.000

Calibrate

@ Start Race

B TTREXTT



3. El coche debera completar Ia vuelta a la 4... Ajusta la potencia segun convenga. Pulsa

I
Q
velocidad mas lenta posible. ‘Bloguear calibracion’ para completar el proceso. ’:E
@
Q
« CALIBRATE CAR = « CALIBRATE CAR = %
Using the slider gradually increase power
level until the car can complete a full iap O
without stopping or crashing.
M
v (@ O
4 @
J Vi
M
il U‘Lﬂ‘ v O
)
A T
M
A .
The car should complete the lap at
the SLOWEST possible speed. m
= NEXT Abort 2
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| @ PLACA DEL PILOTO

© ICONO DEL PILOTO

Icono del piloto preseleccionado

@ VUELTAS Y TIEMPOS

En la pista:

|€) COLOR DEL PILOTO Y CARRIL|

Vuelta actual
Cronometro de carrera

LAP 000/010

|@N0MBRE DEL PILOTO

Cazs

TIME 00:02.491

LAP 008/050
TIME 00:51.903

En boxes:
Tiempo de la parada en boxes
Cronémetro de carrera

PITIN 00:03.033

@ VUELTAS
ANTERIORES
Muestra tu vuelta mas rapida.
Muestra tu vuelta anterior.
ST 00:01.850

‘AR 00:02.349

+0 LAPS
BEST 0O :00.000
T 00:00.000
|
® NEUMATICOS © COMBUSTIBLE

Si esta activado el desgaste, los niveles de
agarre descienden hasta que se produce un
reventon, lo que frena tu coche.

(7
)

100%  <30% <lI0% CERO

Si esta activado, la carga de combustible
desciende en cada vuelta

<30% CERO

(PARPADEA)

100% <I0%

(PARPADEA)




lconos de incidentes durante la carrera

5= iz iz
Fallo mecanico Mancha de aceite Reventon Incidentes durante
la carrera
Iconos Arcade
- -
N o +‘j
-~ |
I\/Iancha CE Reventon Invencibilidad
aceite

lconos de Boxes

DNF
Entrada en boxes Salida de boxes Descalificacion

Iconos atmosféricos

Tiempo humedo  Tiempo seco entrando en boxes.

Nota: La velocidad de los coches

Se reducira si utilizas neurnaticos
inadecuados para las condiciones
atmosféricas. Cambia los neumaticos
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9 Incidencias

Vibracion lenta y forzada NEUEdeeEnESE
EleEENES
Vibracion que cambia entre lenta y rapida Invencibilidad

Golpes lentos y pesados que denotan un motor potente | Salida de Ia carrera
parado al ralenti

Vibracién suave y regular, como un motor funcionando |Entrada en boxes
al ralenti

Breve acelerén o Vibracion rapida para indicar Ia finalizacion| Cambio de

PATRONES DE VIBRACION DEL MOTOR

neumaticos

Vibracion de revolucionado rapido Repostae
Vibracion regular suave, aproximadamente cada Boxes ler sensor/
segundo, como alerta combustible
Acel leatorios | ¢ Deposito vacio/

celerones aleatorios largos y cortos Y -
Vibracién larga y grave Fallo mecanico
Acelerones largos y cortos con vibracién grave Mancha de aceite

Chubascos ligeros/

Vibracién pesada, como un trueno
IUERES




Modos de carrera

¢ VIodo inicio @pido

o Carrera de aceleracion
o Modo Arcade

o Practica

o Clasificacion

e [OMeo

o Gran Premio
NEESSEp k)

e Coche de seguridad

Configuracion previa a la carrera

o Establecer seleccion

e Seleccion de coche

® Selector de circuitos

o | imitador de potencia maxima

e Asignacion de acelerador de mano

Caracteristicas durante la carrera:

oS3alida de Ia carrera

eS3alida en falso

e Tiermpos de reaccion en salida
e COmMputo de vueltas
e\/elocidad maxima

*Sonido de proximidad
oPractica

*Parada en boxes
®Consumo de combustible
®Desgaste de neunaticos
e|ncidentes durante la carrera
e Condiciones atmosféricas

Redes sociales

e Actualizacion de estadisticas de carrera en Twitter
o Actualizacion de estadisticas de carrera en Facebook

e Estadisticas al final de la carrera
o Crafica de estadisticas al final de la carrera
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Dispositivo

Sintoma

Resolucién

App La App no se cargg; al cargar la | Reinicia tu dispositivo. Si el

App la pantalla queda en negro. | problema se repite, borra la App
y vuelve a descargarla del App
Store.

App La App se cuelga y vuelve a Reinicia tu dispositivo y vuelve
|a pantalla de inicio al tratar de a descargar la App del App
conectar con la Powerbase. Store. Si el problema se repite,

comprueba que tienes instalada
ENESOInESEaEhENE]
Sisterna operativo.

ADPp No hay sonido. Comprueba los ajustes de sonido
de tu dispositivo; el sisterna ARC
siempre emite sonido.

App L3 carrera se interrumpe a La App detiene automaticarmente

Ccausa de una llamada, correo u
otra notificacion similar.

el cronometro de carrera. Todos

los jugadores tienen que dejar de
competir hasta que Ia App vuelva a
iniciarse, ya que no se registraran las
vueltas ni las paradas en boxes.




Dispositivo Sintoma Resolucion
Powerbase Cortocircuito (sobrecarga) Elimina las trencillas vy suciedad de
la pista Comprueba que Ia pista esté
correctarmente conectada v reinicia la
Powerbase.
Powerbase/App El coche se detiene a mitad Vuelve a calibrar el coche.
de Ia carrera a causa de una
incidencia.
Powerbase/App Los coches no se detectan Desconecta Ia alimentacion
al pasar por la recta de la de la Powerbase y aborta Ia
Powerbase. carrera. Vuelve a conectar a la
alimentacion de la Powerbase e
inténtalo de nuevo.
Powerbase LLa Powerbase sigue indicando | Asegurate de que Ia recta de Ia

que he parado en boxes / el
Segundo sensor No detecta el
coche o los coches.

Powerbase esté bien llana y no
haya ningun desnivel antes de la
recta que pueda hacer saltar el
coche por encima del sensor.

I
20
m
n
O
—
C
N
O\
z
@)
m
0
7,
O
53]
—
m
<
>
n




Actualizaciones del firmware

Para obtener informacion sobre todas las actualizaciones de ARC Alr, visita
www.scalextric.com/ARC

ARC

app race control

Si sigues teniendo problemas con tu producto ARC, ponte en contacto con el departamento de Atencion al Cliente
de Scalextric, cuyos datos se indican a continuacion:

Correo electronico: customercare@scalextric.com
Teléfono: +44 (0) 1843 233525
Correo postal: Scalextric Custorner Care, Hornby Hobbies, 3rd Floor, The Gateway, Innovation Way, Discovery Park, Sandwich CT13 SFF
(Reino Unido)

www.scalextric.com



Regulatory Compliance Information

FCC Requirements

Note: This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy;,
and if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that changes or modifications not expressly
approved by the party responsible for compliance could void your
authority to operate the equipment

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is
subject to the following two conditions:

() this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

This device complies with Industry Canada’s licence-exempt RSSs.
Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference; and

(2) This device must accept any interference, including interference
that may cause undesired operation of the device.

Le présent appareil est conforme aux CNR d'ndustrie Canada
applicables aux appareils radio exemnpts de licence. L'exploitation est
autorisée aux deux conditions suivantes :

(1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et

(2) Iutilisateur de l'appareil doit accepter tout brouillage
radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en
compromettre le fonctionnement.

Powerbase
FCCID 2ACUF-SSA0QI8S
IC 12075A-SSA00185

Hand Controller
FCCID: 2ACUF-SSAQ0189
IC: 12075A-SSA00189

ICES-003/NMB-003
Cet appareil numérique de la classe B est conforme & la norme
ICES-003 du Canada.

CE Compliance For Europe

Marking by the CE symbol indicates compliance of this system to
the applicable Council Directives of the European Union, including
the R&T TE Directive 1I993/5/EC) , EMC Directive (2004,/108/EC)
and the Low Voltage Directive (2006/95/EC).

FCC Radiation Exposure Statement

This equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth
for an uncontrolled environment. This equipment should be installed
anoper ated with minimum distance 20cm between the radiator &
your body.
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