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Zahl der Spieler
1-4 | Alter: ab 8 Jahren

INHALT
Spielbrett, 2 Wiirfel

SPIELZIEL
Jeder Spieler hat die Aufgabe, seine Zahlenklappen von 1-10 als erster komplett zu schlieBen.

SPIELABLAUF

Zu Beginn werden alle Klappen der Box aufgestellt. Jeder Spieler spielt mit einer der 4 Seiten der Box. Der erste Spieler wiirfelt mit
zwei Wrfeln.

Bei dem Erwiirfeln der Zahlen zahlen die Ergebnisse der einzelnen Wiirfel, aber auch die Summe beider und wenn man das eine
Ergebnis vom anderen abzieht. Wiirfelt der Spieler z. B. eine 3 und eine 4, kann er die Klappen mit den Zahlen 3 und die 4, die 7 (3
+ 4) oder die 1 (4 - 3) nach unten klappen.

AnschlieBend wiirfelt der Spieler weiter, im optimalen Fall bis er alle Klappen umgelegt hat. Kann man nach einem Wurf keine Klap-
pe umlegen, endet der Zug, es werden die Gbriggebliebenen Punkte notiert.

Nun ist der ndchste Spieler an der Reihe. War jeder Mitspieler einmal am Zug, endet die erste Runde und alle Klappen werden wie-
der nach oben geklappt.

SPIELENDE
Nach einer festgelegten Anzahl von Runden werden die Punkte der Einzelrunden addiert. Gewonnen hat der Spieler mit der nied-
rigsten Punktzahl.

€ Shut the Box

Number of players
1-4 | Age: from 8 years / adults

CONTENT
Game board, 2 dice

AIM OF THE GAME
Each player has the task to be the first to close all his/her numbered panels from 1-10.

GAMEPLAY

At the beginning, all panels are flipped up. Each player choses one of the 4 sides of the box. The first player rolls the two dice.
When rolling the dice, the result of each individual die counts, but also the sum of both. It also counts if you sub-tract one die
from the other. For example, if a player rolls a 3 and a 4, he/she can flip down the numbers 3 and 4, the 7 (3 + 4) or the 1 (4 - 3).
The player continues rolling the dice, in the best case until all of his/her panels have been flipped down. If a player cannot flip down
a panel after rolling the dice, his/her turn ends; the points left over are recorded.

Now it is the next player’s turn. After each player has had a turn, the first round is over and all panels are flipped back up.

END OF THE GAME
After an agreed-upon number of rounds, the points of each round are added up. The player with the lowest score wins.
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Nombre de joueurs
1-4 | Age : a partir de 8 ans

CONTENU
Contenu: plateau de jeu, 2 dés

BUT DU JEU
Le but du jeu pour chaque joueur est de fermer le premier tous ses battants numérotés de 1 a 10.

DEROULEMENT DU JEU

En début de partie, tous les battants a numéros de la boi-te sont ouverts. Chaque joueur s'installe a I'un des quatre c6tés de la boite.
Puis le premier joueur lance les deux dés.

A chaque lancer de dés, le joueur ferme les battants des chiffres correspondant a son tirage, soit en décomposant les points de chaque
dé, soit en les additionnant, soit en les soustrayant. Exemple : le joueur obtient un 3 et un 4 au lancer de dés. Il peut fermer les battants
portantle3etle4,le7(3+4)oule1 (4-3).

Ensuite le joueur relance les dés, idéalement jusqu’a ce qu'il ait fermé tous les battants. Si un joueur ne peut fer-mer aucun battant, son
tour est terminé et on additionne les points des battants restés ouverts.

Puis c'est au tour du joueur suivant. Une fois que chaque joueur a terminé son tour, la partie est finie et tous les battants doivent de
nouveau étre ouverts.

FIN DU JEU
Aprés un nombre de parties prédéterminé, les points des différentes parties sont additionnés pour chaque joueur. Le gagnant est celui
avec le score le plus bas.

@D shut the Box

N. di giocatori
1-4 | Eta: da 8 anni in poi/adulti

CONTENUTO
tavola da gioco, 2 dadio

SCOPO DEL GIOCO
Ogni giocatore ha il compito di chiudere per primo tutte le sue tessereda 1 a 10.

SVOLGIMENTO DEL GIOCO

All'inizio del gioco tutte le tessere del cofanetto vengono messe in verticale. Ogni giocatore gioca con uno dei 4 lati del cofanetto. Il primo
giocatore lancia due dadi.

Contano i risultati ottenuti lanciando i singoli dadi, ma anche la somma delle cifre ottenute lanciando i due dadi e anche la possibilita di
sottrarre un risultato dall‘altro. Se per esempio un giocatore ottiene un 3 e un 4, pud abbas-sare le tessere con i numeri 3 e 4, con il numero
7(3+4)oconilnumero 1 (4-3).

Il giocatore continuera a gettare il dado, nel migliore dei casi, fino a quando ha abbassato tutte le tessere. La mano termina quan-
do,dopo aver lanciato il dado, non puo piu abbassare nessuna tessera; si annoteranno i punti restanti.

Il turno passa al giocatore successivo. Se ogni giocatore ha giocato una mano, termina la prima partita e tutte le tessere vengono
aperte nuovamente.

FINE DEL GIOCO

Dopo un numero prestabilito di partite si sommano i punti delle singole partite. Vince il giocatore che ha tota-lizzato il punteggio
piu basso.
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Aantal spelers
1-4 | Leeftijd: vanaf 8 jaar

INHOUD
spelbord, 2 dobbelstenen

DOEL VAN HET SPEL
ledere speler heeft de opdracht, zijn getallenkleppen van 1-10 als eerste helemaal te sluiten.

AFLOOP VAN HET SPEL

Aan het begin worden alle kleppen van de box omhoog geklapt. ledere speler speelt met een van de 4 zijden van de box. De eerste
speler dobbelt met twee dobbelstenen.

Tijdens het dobbelen de getallen tellen van de afzonderlijke dobbelstelen, maar ook de som van de beide en als men het ene re-
sultaat van het andere aftrekt. Dobbelt een speler bijv. een 3 en een 4, kan hij de kleppen met de getallen 3 en de 4, de 7 (3+4) of
de 1 (4-3) naar beneden klappen.

Vervolgens dobbelt de speler verder. Idealiter totdat hij alle kleppen heeft omgeklapt. Als je na een worp geen klep kunt omklap-
pen, is dat het einde van de beurt en worden de overgebleven punten genoteerd.

Nu is de volgende speler aan de beurt. Als iedere speler een keer aan de beurt is geweest, is de eerste ronde afgelopen en worden
weer alle kleppen omhoog geklapt.

EINDE VAN HET SPEL
Na een vooraf bepaalde aantal ronden worden de punten van de afzonderlijke ronden bij elkaar opgeteld. De speler met het minste
aantal punten heeft gewonnen.

@ shut the Box

Numero de jugadores
1-4 | Edad: a partir de 8 afos

CONTENIDO
tablero, 2 dados

OBJETIVO DEL JUEGO
Cada jugador tiene como objetivo ser el primero en cerrar todos sus paneles numéricos del 1-10.

DESARROLLO DEL JUEGO

Al principio se levantan todos los paneles del tablero. Cada jugador utiliza uno de los cuatro lados del tablero. El primer jugador
lanza dos dados.

Tras lanzar los dados, el jugador cierra los paneles de nimeros correspondientes a los puntos de cada uno de los dados, de la suma
de ambos o de la diferencia entre los dos dados. Por ejemplo, si el jugador lanza un 3y un 4, puede cerrar los paneles con los nu-
meros3y4,el7(3+4)oell1(4-3).

A continuacién, el jugador vuelve a lanzar los dados. Lo ideal seria que lograra cerrar todos los paneles. En caso de que el jugador no
pueda cerrar ningun panel después de lanzar los dados, finaliza su turno y se anotan los puntos de los paneles que siguen abiertos.
El turno pasa al siguiente jugador. Cuando todos los jugadores han jugado un turno, finaliza la primera ronda y se vuelven a levantar
todos los paneles.

FIN DE LA PARTIDA
Tras jugar un nimero de rondas establecido, se suman los puntos de todas las rondas. Gana el jugador con la puntuacién mas baja.
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Numero de jogadores
1-4 | Idade: a partir de 8 anos

CONTEUDO
Tabuleiro de jogo, 2 dados

OBJETIVO DO JOGO
Cada jogador tem a tarefa de ser o primeiro a fechar os seus painéis numerados de 1-10.

SEQUENCIA DO JOGO

Para comecar o jogo estdo colocadas todas as abas da caixa. Cada jogador joga com uma das 4 abas da caixa. O primeiro jogador lanca os
dois dados.

Quando joga os dados, conta o nimero de cada dado, mas também a soma de ambos ou a subtracdo do valor de um dado ao outro. Se a
um jogador sair um 3 e um 4, ele pode baixar os painéis com os nimeros 3 e 4, o painel 7 (3+4) ou o painel 1 (4-3).

O jogador continua a lancar os dados, no melhor caso até baixar todos os seus painéis. Se um jogador ndo puder baixar um painel depois
de jogar, termina a sua vez; os pontos que ficam sao anotados.

Agora é a vez do jogador seguinte. Depois de cada jogador tiver jogado uma vez, a primeira volta termina e todos os painéis sdo nova-
mente levantados.

FIM DO JOGO
Depois de um nimero de voltas previamente acordado, sdo somados os pontos de cada volta. O jogador que tiver o menor nimero de
pontos ganha.

€ shut the Box

Antal spillere
1-4 | Alder: fra 8 ar

INDHOLD
Spilbreet, 2 terninger

SPILLETS FORMAL
Hver spiller har til opgave som den farste at fa sine talbrikker fra 1-10 til at laegge sig ned.

SPILLET

Allerferst stilles alle brikkerne op langs med boksens sider. Hver spiller bruger sin egen side af boksen. Den forste spiller kaster to
terninger.

Nar terningerne er kastet, teeller antal gjne pa hver terning, men ogsa summen af de to. Man kan ogsa traekke gjnene pa en terning
fra dem pa den anden. Hvis f.eks. en spiller far en 3<er og en 4<er, sa kan han lzegge brikkerne med tallene 3 og 4 ned, 7<eren (3+4)
eller 1<eren (4-3) ned.

Spilleren fortsaetter med at kaste, og hvis han er heldig, indtil alle brikkerne er lagt ned. Hvis man ikke far et slag, der kan lazegge
brikker ned, er det slut, og de staende brikker teelles sammen og noteres.

Nu er det naeste spiller i reekken. Nar alle spillerne har haft deres kast, sa slutter farste runde, og alle brikkerne klappes op igen.

AFSLUTNINGEN AF SPILLET

Det aftales, hvor mange runder der skal spilles, og pointene for hver runde laegges sammen. Spilleren med det laveste antal point
har vundet.
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Antal spelare
1-4 | Alder: fran 8 ar

INNEHALL
Spelplan, 2 tarningar

SPELETS MAL
Den spelare som stanger alla sina nummerluckor 1-10 forst ar vinnaren.

SPELFORLOPP

Spelforloppet borjar med att alla luckor pa ladan ar 6ppna. Varje spelare spelar med en av ladans fyra sidor. Den spelare som bérjar
kastar med tva tarningar.

Vid tdrningskasten réknas antalet punkter pa varje tarning eller summan av bada tarningarnas punkter eller en tarnings punkter
avdragen fran den andra tarningens punkter. Om en spelar exempelvis far 3 och 4 kan luckorna 3 och 4 eller lucka 7 ( 3 + 4) eller
lucka 1 (4-3) fallas ned.

Daérefter fortsatter spelare att kasta tarningarna tills, i basta fall, alla luckorna &r vanda. Om inte ndgon lucka kan vandas efter ett kast
avslutas spelarens drag och det antalet kvarvarande punkter noteras.

Nu &r det ndsta spelares tur. Om alla spelare har spelat en gang avslutas den forsta rundan och alla luckor 6ppnas igen.

SPELSLUT
Nér spelomgangen dr slut efter ett forutbestamt antal rundor summeras podngen fran varje runda. Den som har lagst antal punkter
vinner.

@ Shut the Box

Numero de jogadores
1-4 | Idade: a partir de 8 anos

CONTEUDO
Tabuleiro de jogo, 2 dados

OBJETIVO DO JOGO
Cada jogador tem a tarefa de ser o primeiro a fechar os seus painéis numerados de 1-10.

SEQUENCIA DO JOGO

Para comecar o jogo estao colocadas todas as abas da caixa. Cada jogador joga com uma das 4 abas da caixa. O primeiro jogador
lanca os dois dados.

Quando joga os dados, conta o nimero de cada dado, mas também a soma de ambos ou a subtracao do valor de um dado ao outro.
Se a um jogador sair um 3 e um 4, ele pode baixar os painéis com os numeros 3 e 4, o painel 7 (3+4) ou o painel 1 (4-3).

O jogador continua a lancar os dados, no melhor caso até baixar todos os seus painéis. Se um jogador nao puder baixar um painel
depois de jogar, termina a sua vez; os pontos que ficam sao anotados.

Agora é a vez do jogador seguinte. Depois de cada jogador tiver jogado uma vez, a primeira volta termina e todos os painéis sao
novamente levantados.

FIM DO JOGO

Depois de um niimero de voltas previamente acordado, sao somados os pontos de cada volta. O jogador que tiver o menor nimero
de pontos ganha.
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Antall spillere
1-4 | Alder: fra 8 ar

INNHOLD
Spillbrett, 2 terninger

SPILLETS MAL
Hver spiller har som mal a fullfgre tallukene sine fra 1-10.

SPILL

P4 starten av spillet settes alle lukene opp pa esken. Hver av spillerne spiller med én av de fire sidene pa esken. Den forste spilleren
kaster to terninger.

Det enkelte tallet pa terningene teller, men det gjor ogsa det sammenlagte tallet for begge terningene, ogsa ndr man trekker det
ene tallet fra det andre. Hvis spilleren f.eks. kaster en 3 og en 4, kan han/hun lukke lukene med tallet 3 og 4, luken med 7 (3 + 4) eller
1(4-3).

Deretter kaster spilleren videre, og det optimale hadde vaert a lukke alle lukene. Hvis man ikke kan lukke noen luker etter et kast, er
turen ferdig, og de gjenvaerende poengene skrives ned.

Sa er det neste spiller. Nar alle spillerne har kastet, er forste runde ferdig, og alle lukene vendes opp igjen.

SLUTT PA SPILLET
Etter et bestemt antall runder, blir poengene fra alle rundene lagt sammen. Spilleren med minst poeng vinner.

@D shut the Box

Jatékosok szama
1-4 | Eletkor: 8 évtél

TARTALOM
jatéktabla, 2 kocka

JATEK CELJA
Minden jatékosnak az a feladata, hogy az 1-10 szdmozott billenétablakat elséként hajtsa le teljesen.

JATEK MENETE

Kezdetben a doboz 6sszes billen6tablaja fel van allitva. Minden jatékos a doboz 4 oldaldnak egyikével jatszik. Az elsé jatékos két
kockaval dob.

A kidobott szdmoknal az egyes kockadk szamai, de a két kocka szamainak 6sszege vagy kivont eredménye is szamit. Ha a jatékos pl.
egy 3-ast és egy 4-est dob, akkor a 3-as és 4-es szamot, illetve a 7-es (3 + 4) vagy az 1-es (4 - 3) szamot hajthatja le.

Majd a jatékos tovébb dob, optimalis esetben addig, amig minden billenétéblat lehajtott. Ha egy dobas utan nem tud billen6tablat
lehajtani, akkor az & kore befejezéd6tt, a fennmaradd pontokat fel kell irni.

Most a masik jatékoson van a sor. Ha minden jatékos befejezett egy kort, akkor az elsé kor véget ér, és minden billenétablat fel kell
hajtani.

JATEK VEGE
Meghatérozott szamu kor utan az egyes korok pontjait 6ssze kell adni. A legkevesebb pontszamot elért jatékos nyer.
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Pocet hraca
1-4 | Vék: od 8 let

OBSAH
Hraci deska, 2 kostky

CiL HRY
Ukolem kazdého hréce je, aby své klapky s ¢isly 1-10 zcela zaviel jako prvni.

PRUBEH HRY

Na zacatku se viechny klapky na krabicce oteviou. Kazdy hrac hraje s jednou ze 4 stran krabicky. Prvni hra¢ hodi dvéma kostkami.
Pfi hazeni Cisel kostkou plati vysledky jednotlivych kostek, ale také soucet obou kostek a odecet jednoho vysledku od druhého.
Hodi-li hrac napt. jednu 3 a jednu 4, mUze sklopit klapky s ¢isly 3 a 4, Cislo 7 (3 + 4) nebo ¢islo 1 (4 - 3).

Poté hazi hrac déle, v optimalnim pfipadé dokud nesklopi vsechny klapky. Pokud nem{ize po hodu kostkou sklopit Zadnou klapku,
tah kond¢i a zapisou se zbyvajici body.

Nyni je na fadé dalsi hrac. Pokud byl jednou na tahu kazdy hra¢, konéi prvni kolo a viechny klapky se opét odklopi.

KONEC HRY

€ shut the Box

llos¢ graczy
1-4 | Wiek: od 8 lat

ZAWARTOSC
Plansza do gry, 2 kosci

CEL GRY
Kazdy gracz ma za zadanie zamkna¢ wszystkie swoje klapy numeryczne od 1 do 10 jako pierwszy.

PRZEBIEG GRY

Na poczatku ustawiane sg wszystkie klapy pudetka. Kazdy gracz gra z jednej z 4 stron pudetka. Pierwszy gracz rzuca dwiema kos¢mi.
Po wyrzuceniu kosci, liczy sie wyniki poszczegdlnych kosci, sume obu oraz jeden wynik jest odejmowany od drugiego. Jesli, na
przyktad, gracz wyrzuci 3 i 4, moze przetozy¢ w dét klapy z liczbami 34,7 (3+4) lub 1 (4-3).

Nastepnie gracz dalej rzuca kostkami, w najlepszym przypadku do czasu, az przetozy wszystkie klapy. Jesli po wyrzuceniu kosci nie
mozna przetozy¢ klapy, ruch konczy sie i pozostate punkty sa odnotowywane.

Teraz kolej na nastepnego gracza. Po wykonaniu ruchu przez kazdego z graczy, pierwsza runda konczy sie i wszystkie klapy sg po-
nownie przektadane do gory.

KONIEC GRY
Po ustalonej liczbie rund sumuje sie punkty poszczegdlnych rund. Zwyciezca jest gracz z najmniejszg iloscig punktdw.
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Ap1OUOC TAIKTWV
1-4 | HAiio: amo 8 etwv

MEPIEXOMENO
Mivakag mavidiov, 2 {dpla

ITOXOX MAIXNIAIOY
KdBe maiktng mpémet va KateAoel TpwToug OAOUE TOU TOUC aplBuolc, amd to 1-10.

MAIXNIAI

>1nVv apxn Tou maixvidiov, 6hot ot aplBuoi Tou mivaka givat 6pBiol. K&Be maiktng emAéyel pia and tig 4 meupég Tou mivaka. O TPWTog
maiktng pixvel kat ta Svo {dpla.

‘Otav o maiktng pixvel ta {dpla petpouv ta amoteréopata Twv dVo {aplwv pepovwpéva fi To cuvolo Twv duo {aplwv A n dlapopd Toud.
MNa mapddetyua, v évag maiktng eépel 3 Kal 4, TOTE Umopsei va KateBAacel Toug aptBpoug 3 Kat 4 i Tov aptBuo 7 (3 + 4) 1 tov aptBud 1
(4-3).

>1n ouvéxela, o maiktng ocuveyilel va pixvel Ta {dpla, péxpt va KateBAoel GAoUG Toug aptBpoug, otnv Idavikn mepimtwon. Edv dev givat
mma Suvatd va KateRAaoel kamolov AoV aplBud, XAVel T OEIPA TOU Kal ONPEIWVEL TOUG UTTOAOITTOUG TIOVTOUG TOU.

3TN OUVEXELQ, £PXETAL N OELPA TOU EMOUEVOU TIAIKTN. AQOU TTai§ouv GAOL Ot TTAKTEG aTTO JIa POPd, 0 YUPOG OAOKANPWVETAL KAl OAOL Ol
ap1Buoi Tou mivaka mpémnel va onkwBouv Eava 6pdiol.

AH=ZH NAIXNIAIOY
MeTd amo évav mpokaBopIopévo aplBuod yUpwy TPooTiBeVTaAL Ol TTOVTOL TWV HEMOVWUEVWVY YUPWV. Kepdilel o TaIKTNG UE TOV MIKPOTEPO
ap1BUO6 TIOVTWV.

@ Shut the Box

KonunuectBo urpokos
1-4 | Bo3pacT: oT 8 net

COJEP>KVUMOE
WrpoBoe none, 2 kybuka

LEJIb UrPbI
KaXX[ bl MTPOK AOMKEH NePBbIM 3aKPbiTb BCE AOLLEeYKM NONHOCTbIO € 1-10.

UrPOBOI NPOLIECC

BHauane ycTaHaBNMBalOTCA BCE AOLEUKN B KOPOOKY. Kaxkabll UTPOK MrpaeT Ha OAHOW 13 4 CTOPOH KOPOOKW. [MepBbIil Mrpok 6pocaeT ABa
Ky6uKa.

Mpu 6pocaHuy NOACUUTLIBAETCS YMCIIO OUYKOB Ha OTAENbHOTO KyOUKa, a TakKe CyMMa Miiv pa3HoCTb obounx. Hanprmep, nrpok 6pocaet
KyOUKI 1 nMosiyyaeT 3 11 4 0uKa, OH MOXET 3aKpbiTb AoLedkn ¢ uuopamn 3un4, 7 (3 +4)nnn 1 (4 - 3).

3aTem UrpokK 6pocaeT KyOuKM CHOBA, B yYLLEM Clyyae [0 TeX Mop, NMoka BCe AOLLEYKUN He OKaXyTCs OTKpbITbiMU. Eciiv mocne 6pocka He
YAAETCA 3aKPbITb AOLLEUKY, NepemMelleHe 3aBepLUAeTCs, 1 OCTalbHble OYKM 3aMnCbIBALOTCA.

Tenepb ouepenb cnepytowlero nrpoka. lNocne Toro, Kak Kaxabli UTPOK cAenasn Xof, NepBbll PayH[ 3akaHUMBAETCA, 1 BCe AOLLEeYKM CHOBA
OTKMAbIBAIOTCA.

KOHEL| UTPbl

Mocne Cl)VIKCI/IpOBaHHOFO KoNmyecTBa payHAOB OYKM OTAENIbHbIX payHOOB CYMMUPYIOTCA. I'I06e,u,|/|TeneM CTAaHOBUTCA UTPOK C HAUMEHbLLM
KOIN4yeCTBOM OYKOB.

Art.Nr.: 60 610 8013 P9/15




Deluxe

@) shut the Box

Oyuncu sayisi
1-4 | Yas: 8 yas ve Ustl

ICERIK
oyun tahtasi, 2 zar

OYUNUN AMACI
Her oyuncunun gorevi digerlerinden 6nce 1'den 10'a kadar olan rakam taslarini kapatmaktir.

OYUNUN AKISI

Baslamak icin tiim taslar kutuya yerlestirilir. Her oyuncu kutunun 4 kenarindan birinde oynar. ilk oyuncu iki zar atar.

Sayilar icin zar atilmasinda her bir zarin yani sira her ikisinin toplami ve bir digerinin digerinden ¢ikarilmasinin sonucu da gecerlidir.
Oyuncular 6rnegdin bir 3 ve bir 4 atarlarsa, 3 ve 4 sayi taslarini, 7 ( 3+4) veya 1 (4-3) say taslarini kapatabilirler.

Ardindan oyuncular en iyi ihtimalle tim sayi taslarini kapatana kadar zar atmaya devam ederler. Zar attiktan sonra hig tas
kapatilamazsa sira gecer ve kalan puanlar not edilir.

Sira bir sonraki oyuncuya gecer. Her oyuncu bir kez oynadiktan sonra ilk tur sona erer ve taslar tekrar yukari konur.

OYUN SONU
Onceden belirlenen tur sayisi tamamlandiktan sonra her bir turun puanlari toplanir. En diisiik puani olan oyuncu kazanr.

@) shut the Box

Stevilo igralcev
1-4 | Starost: od 8 let naprej

VSEBINA
igralna deska, 2 kocki

CILJ IGRE
Naloga vsakega igralca je, da kot prvi zapre vse svoje zaklopce s Stevilkamiod 1 do 10.

POTEK IGRE

Najprej postavite pokonci vse zaklopce na Skatli. Vsak igralec igra na eni od stirih strani Skatle. Prvi igralec vrze dve kocki.

Pri Stetju Stejejo rezultati posameznih kock, vendar tudi vsota obeh kock in rezultat, ki ga dobimo, ¢e odstejemo en rezultat od dru-
gega. Ce igralec npr. vrze 3 in 4, lahko zapre zaklopce s $tevilkami 3in4,7 (3+4) ali 1 (4 - 3).

Igralec nato mece naprej — v najboljséem primeru tako dolgo, dokler ne zapre vseh zaklopcev. Ce igralec po metu ne more zapreti
nobenega zaklopca, je njegove poteze konec, preostale tocke pa se zabeleZijo.

Na vrsti je nasledniji igralec. Ko je bil vsak igralec enkrat na potezi, se prvi krog zaklju¢i in zaklopce je treba postaviti pokonci.

KONEC IGRE
Po dogovorjenem $tevilu krogov se tocke posameznih krogov sestejejo. Zmaga igralec z najnizjim Stevilom tock.
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Broj igraca
1-4 | Starosna dob: od 8 godina

SADRZAJ
ploc¢a za igru, 2 kockice

CILJ IGRE
Svaki igrac¢ ima zadatak da prvi potpuno zatvori svoje plocice s brojevima od 1 - 10.

TIJEK IGRE

Na pocetku igre postavljaju se sve plocice iz kutije. Svaki igrac igra s jednom od 4 strane kutije. Prvi igrac baca dvije kockice.

Kod dobivanja brojeva kockicom broje se rezultati pojedinac¢nih kockica, ali i zbroj brojeva obiju kockica te kada se jedan rezultat
oduzme od drugoga. Ako igra¢ npr. bacanjem kockice dobije 3 i 4, plocice s brojevima 34, zatim 7 (3 + 4) ili 1 (4 - 3) moZe okrenuti
prema dolje.

Igrac zatim nastavlja s bacanjem kockica, u optimalnom slucaju dok ne okrene sve plocice. Ako se nakon jednog bacanja kockice
plocice ne mogu okrenuti, potez se zavrsava i biljeZe se preostali bodovi.

Sada je na redu drugi igrac. Ako je svaki igra¢ imao jedan potez, prvi krug zavriava, a sve se plocice ponovno okre¢u prema gore.

ZAVRSETAK IGRE
Nakon utvrdenog broja krugova zbrajaju se bodovi pojedinac¢nih krugova. Pobjednik je igra¢ s najmanjim brojem bodova.

€D shut the Box

Pocet hracov
1 -4 Vek: od 8 rokov

OBSAH BALENIA
hracia plocha, 2 kocky

CIEL HRY
Hrac¢ musi zaklapnut vsetky svoje klapky s ¢islami od 1 do 10 ako prvy.

PRIEBEH HRY

Na zaciatku su vietky klapky v boxe odkryté. Na kazdej zo 4 stran boxu hra jeden hrac. Prvy hra¢ hadze obidvoma kockami.

Pri hadzani ¢isel sa rataju vysledky jednotlivych kociek a tiez ich stucet alebo rozdiel. Ak hra¢ hodil napriklad ¢islo 3 a ¢islo 4, méze
zaklapnut klapky s ¢islami3a 4,7 (3 +4) alebo 1 (4 -3).

Tento hrac¢ hadze kockami dalej, idedlne dovtedy, kym sa mu podari zlozit vietky klapky. Ak po jednom hode hra¢ neméze zlozit
Ziadnu klapku, tah kon¢i a zapiSu sa zvysné body.

Na rade je dalsi hra¢. Ked uz boli na tahu vietci hraci, prvé kolo kon¢i a vietky klapky sa znovu odkryju.

KONIEC HRY
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Bpoi urpauun
1 -4 | Bb3pacT: oT 8 rofuHm

CbAbPKAHUE
[bcka 3a nrpa, 2 3apueta

LLEJT1HA UT'PATA
3agauata Ha BCEKY Urpad e Aa 3aTBOPY MbPBY CBOMTE HOMepypaHu 6iokdyeTa ot 1 o 10.

Xo4 HA UTPATA

B HauyanoTo BcruKm 6nokueTa B KyTrsTa Ce NOCTaBAT C fMLieBaTa CTpaHa Harope. Bceku nrpay urpae ¢ eiHa OT YeTUPUTE CTPAHU Ha KyTuATa.
MbpBUAT Urpay XBbPIA ABE 3apyeTa.

Crnep XBbPAHETO Ce OTUMTAT pe3ynTaTuTe OT OTAENHNTE 3apUeTa, OT TAXHATA CYyMa, KakTo 1 Cef N3BaX[JaHe Ha efHOTO OT ApYroTto. AKo
UrpaubT XBbPAY Hanp. 3 11 4, Toi MoXe fja 06bpHe Hagony brnokyeTata cuncna3dn4d, 7 (3+4)unn 1 (4 - 3).

Crep ToBa UrpauybT NPOAb/IXKaBa [la XBbpJisA 3apueTaTa, B ONTUMANHUA Clydald, 4oKaTo He 06bpHe BCuuKM 6nokueTta. AKO crief] XBbprisiHe He
MO>e [1a ce 00bpHEe HITO eiHO 6SI0KUe, peabT 3aBbpPLUBA 1 OCTAaHANUTE TOUKY Ce 3anuCBar.

Cera e pep Ha cnefBalysa Urpay. AKo BCUUKM Urpayum ca MUHANM no peda cu, MbpBUAT KPbr 3aBbpLUBa 1 G0KYeTaTa ce 06pbLLaT OTHOBO
Harope.

KPA HA UTPATA
Crep 3agageH 6poli KpbroBe TOUKMTE OT OTAE/HUTE KPbroBe ce Cymmpar. Meyenu nrpaysT ¢ Hal-ManbK 6poil TOUKM.

€D shut the Box

Numar de jucatori
1-4 | Varsta: de la 8 ani

CONTINUT
Tabla de joc, 2 zaruri

OBIECTIVUL JOCULUI
Fiecare jucator are sarcina de a-si inchide complet clapetele numerelor de la 1-10.

SECVENTA JOCULUI

La inceput, toate clapele cutiei sunt ridicate. Fiecare jucdtor joaca cu una din cele 4 laturi ale cutiei. Primul jucdtor arunca doua zaruri.

La aruncarea zarurilor numarati numerele fiecarui zar, dar si suma celor doua si diferenta lor. Daca jucatorul arunca de exemplu 3 si 4, poate
inchide clapele cu numerele 3si4,7 (3+4)sau 1 (4-3)in jos.

Apoi, jucdtorul arunca din nou, in cazul optim, pana cand a pliat toate clapele. Daca nu se pot plia dupa o aruncare, runda se terming,
punctele rdmase sunt notate.

Acum este randul urmatorului jucator. Odata ce fiecare jucator a fost la randul, prima rundd se termind si toate clapele sunt intoarse inapoi
in sus.

SFARSITUL JOCULUI
Dupa un numar stabilit de runde, punctele rundelor individuale sunt adunate. Jucdtorul cu cel mai mic scor a castigat.
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KinbkicTb rpaBuis
1-4 | Bik: Big 8 pokiB

KOMIMJIEKT
irpoBe none, 2 rpanbHi KiCTKK

METAPU
KoXHUI rpaBeLb Ma€ 3aBAaHHA NMOBHICTIO 3aKpUTK CBOT NaHerni 3 uudpamu Big 1 go 10 nepwnm.

noCNIAOBHICTb I'PU

Ha nouatky BCi naHeni Kopo6Km nigHATI. KoXHWI rpaBelb rpa€e Ha OfHIM 3 YOTUPbOX CTOPIH KOPOOKU. Meplumnii rpaBeLb Kugae 2
rpanbHi KiCTKN.

Mig yac Knpgka KiCTOK MigpaxoBYOTbCA pPe3ynbTaTh KOXKHOI OKPeMOI KiCTKW, ane TakoX CyMa o6Oox KiCTOK. Pe3ynbraT Takox
NiapaxoBYeTbCA, AKLLO BIAHATY OAMH pe3ynbTaT Bif iHWOro. Hanpuknag, AKLWO rpaBeLb BUKMHYB 3 Ta 4, BiH MOKe 3aKpuTK naHeni 3
undpammn 3Ta4, 7 (3+4)abo 1 (4-3).

MNoTim rpaBeLb KMAAE KiCTKM Aarni, B ONTUMaribHOMY BUNaAKY, MOKW BiH He 3aKpUE BCi NaHeni. AKLLO NicNA KNAKa BiH HE MOXe 3aKpUTh
naHesb, Noro Xil NPUNUHSETLCA Ta BiAMIYAETbCA peLuTa 6anis.

Tenep yepra iHworo rpasusA. icna ogHOro xoay KOXKHOrO 3 rpaBLiB 3aKiHUYETbCA NepLUe KOO Ta BCi NaHenNi NigHIMalTbCA 3HOB.

KIHEUDb I'PU
Micna BCTaHOBNEHOT KiNbKOCTI Kin niocyoTbca 6any okpemux Kin. Burpae Tol rpaseLb, y KOro HaliMeHLUa KinbKictb 6anis.

& Shut the Box

Mangijate arv
1-4 |Vanus: 8+

PAKENDI SISU
mangulaud, 2 taringut

MANGU EESMARK
Iga méangija Gilesanne on esimesena oma numbritega klapid jarjekorras 1-10 sulgeda.

MANGIMINE

Mangu aluses on koik klapid pddratud lles. Iga mangija valib endale (ihe mangukasti kiilje. Esimene mangija veeretab kaht tarin-
gut.

Taringute veeretamisel voidakse arvestatakse iga taringu silmi eraldi, nende summat voi nende vahet. Naiteks kui mangija veeretab
3 ja 4, voib ta keerata alla klapid 3 ja 4, aga ka 7 (3+4) v6i 1 (4-3).

Parimal juhul jatkab mangija taringute veeretamist, kuni tal on dnnestunud koéik kapid sulgeda. Kui mangija ei saa parast veereta-
mist UGhtegi klappi alla podrata, siis on tema veeretamise kord 16ppenud ja jarelejdanud punktid pannakse kirja.

N{ld on jargmise mangija kord. Kui iga mangija on saanud taringuid veeretada, on mangu esimene voor I6ppenud ja klapid p66-
ratakse tagasi Ules.

MANGU LOPP
Parast kokkulepitud arvu manguvoorusid liidetakse iga vooru punktid kokku ja vaikseima punktisummaga mangija voidab.
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Zaidéjy skaicius
1-4 | Amzius: nuo 8 mety

OMPLEKTAS
Zaidimo lenta, 2 kauliukai

ZAIDIMO TIKSLAS
Kiekvienas zaidéjas turi uzdaryti visus skaic¢iy nuo 1 iki 10 dangtelius.

ZAIDIMO TVARKA

I$ pradziy nustatomi visi dézutés dangteliai. Kiekvienas zaidéjas zaidzia vienoje i$ 4 dézutés pusiy. Pirmas zaidéjas meta du kauliu-
kus.

ISmetus kauliukus, kiekvieno kauliuko rezultatai gali bati skaiciuojami atskirai, taip pat abu rezultatus galima sudéti arba atimti
vieng rezultata is kito. Pvz,, jei Zaidéjas iSmeta 3 ir 4, jis gali uzdaryti dangtelius, pazymeétus skaiciais 3 ir 4, arba 7 (3 + 4) arba 1 (4 - 3).
Tada zaidéjas meta kauliukus toliau, optimaliu atveju tol, kol jis uzdarys visus dangtelius. Jei iSmetus kauliukus néra galimybés
uzdaryti dangtelj, éjimas pereina kitam zaidéjui, o like taskai uzrasomi.

Dabar atéjo kito zaidéjo eilé. Kiekvienam Zaidéjui padarius €jima, pirmas turas baigiasi ir visi dangteliai atlenkiami.

ZAIDIMO PABAIGA
Po nustatyto tury skaiciaus atskiry tury taskai sudedami. Laimi maziausiai tasky surinkes zaidéjas.

@ shut the Box

Spélétaju skaits
1-4 | Vecums: no 8 gadiem

SATURS
spéles délis, 2 kaulini

SPELES MERKIS
Katra spelétaja uzdevumes ir pilniba aizvert skaitlu no 1-10 kastisu vakus.

SPELES NORISE

Sakuma tiek pacelti visi vacini. Katrs spélétajs spélé viena no ¢etram malam. Pirmais spélétajs met divus spéles kaulinus.

Spélétajs var izmantot skaitlus no katra atseviska spéles kaulina, bet drikst izmantot ari abu kaulinu summu vai ari rezultatu, atnemot
vienu skaitli no otra. Pieméram, ja spélétajs ir uzmetis vienu 3 un vienu 4, vin$ var aizvért vacinus ar skaitliem 3 un 4,7 (3 + 4) vai 1
(4-3).

Tad spéletajs met kaulinu vélreiz, labakaja gadijuma tik ilgi, kamér ir aizvérti visi vacini. Ja péc kada no metieniem nav iespéjas
aizvert vacinu, spélétaja gajiens beidzas, un tiek pierakstiti atlikusie punkti.

Tad ir karta spélét nakamajam spélétajam. Ja katram no spélétajiem ir bijis viens gajiens, pirma karta ir beigusies un visi vacini tiek
atkal pacelti.

PEC IEPRIEKS
Norunata kartu skaita tiek saskaititi atsevisko spéles kartu punkti. Uzvarétajs ir spélétajs ar zemako punktu skaitu.
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