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と思ったことを紹介します

( ˘⊖˘) 。o( Fluxでは？)
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DDD



Domain-Driven Design

• ビジネスロジックをドメインに分割 

• アプリケーション = ドメインの集合 

• ロジックと実装の分離を重視
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ServiceもStore上で実装する！！！



CQRS



Command Query 
Responsibility Segregation
• 直訳すると「コマンドクエリ責任分離」 

• コマンド : 状態を変更する 

• クエリ : 状態を取得する 

• 状態の取得方法を制限し、考える事を減らす



FluxとCQRS

• Action ≒ Command ? 

• Storeは、更新のないActionを無視する 

• Store.getState() ≒ Query ?  

• Storeを直接変更するのは  !
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EventSourcing

• 集約をイベントのシーケンスから作る 

• 現在の状態 = 初期状態 + イベント 

• Commandのみ保存すれば良い 

• Actionを記録していればおｋ



Dispatcherで記録してみる

• facebook/flux の Dispatcher を拡張 

• イベントと時刻を記録 

• replay機能







デモ
http://gmork.in/rec-act/

http://gmork.in/rec-act/


まと 
め



まとめ

• Store = ドメインと実装をつなぐポート 

• EntityはStoreに置く 

• Redux等だとEntity持ちにくい 

• みんなでStore構造化してこ！！！！


