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Introduction 

音楽情報科学の領域で長い歴史を持つ 

セッションシステムの基礎モデルとして、 

従来は[Listener/Composer/Player] 

モデルなどが提唱されてきた 
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Introduction 

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

音楽セッションにおいて「即興」を実現 

↓ 

音楽的考察とともに「Improvisation」を

どのようにモデル化するかという課題 
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ニューロ、カオス、1/fゆらぎ、ファジイ、遺伝アルゴリズム、ベイズ推定、

深層学習、量子コンピューティングなどの新たな計算機パラダイムが登

場するたびに、それをシステムの「即興生成」に実装するというチャレン

ジが繰り返されてきた。情報工学屋は肝心の音楽的考察を避けてこれ

らの表層的技術応用ばかりを求めるために、発表される研究成果(デモ)

が貧相/貧弱で聴取に値しない悲惨な音楽である事も少なくない(;_;) 
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本発表のきっかけ 

ジャーナル「音楽知覚認知研究」に掲載された論文 

「ジャズの即興演奏における協同的創発」 
(植松由香, 尾関美喜)
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「ジャズの即興演奏における協同的創発 
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「ジャズの即興演奏における協同的創発 

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

原論文は慣れ親しんできた「量的研究」とは世界が

異なる「質的研究」の手法である「M-GTA」を採用し

た研究であるために、研究手法の勉強から始めた 

(progress report)
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最終的な目標 : 
心理学/認知科学の領域で注目されている

「We-mode認知」のコンセプトを音楽即興

セッションに取り込みたい
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We-mode認知
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We-mode認知

メタ認知
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We-mode認知



音楽セッションシステムの事例(1) 

ネットワーク即興セッション

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

・Improvisession 

・GDS-Music
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Improvisession
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音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

Improvisession

 Movie DEMO



音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

GDS-Music



音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

GDS-Music
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GDS-Music

 Movie DEMO



音楽セッションシステムの事例(2) 

「ジャミーズ娘+」プロジェクト

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性
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「ジャミーズ娘+」
音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

 Movie DEMO
メイキング



「ジャミーズ娘+」
音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

 Movie DEMO
パフォーマンス



「ジャミーズ娘+」
音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

学生(新入生) 

感想レポート



「We-mode認知」と 

ウェルネス・エンタテインメント
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即興セッションモデル
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掛け合い



「We-mode認知」と 

即興セッションモデル

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

掛け合い 
(時間がかかる)



「We-mode認知」と 

即興セッションモデル

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

一体感 
(高速反応)



考察

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性



まとめ

音楽即興セッションを支える"We-mode認知"の可能性

・「質的研究」は難しい 

・セッションシステムの可能性 

・”We-mode認知"の情動的側面 

・「ウェルネス・エンタテインメント」の追求


