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 特定非営利活動法人 ゲーム

ゲ ー ム

保存
ホゾン

協会
キョウカイ

  
 
  １ 事業の成果 
 
① 電子ゲーム及びその関連機器・資料等の保存技術・方法等に関する研究・開発 
 
A) 電子ゲーム及びその関連機器・資料等の保存技術・方法等に関する研究・開発 

1.ゲーム資料の棚卸（当協会設立以来、通算13,375点） 
2.ゲームパッケージの表紙をデジタル化（レトロPC1,534点） 
3.上記デジタルデータを管理・利用するための自動化処理を開発 
4.デジタルアーカイブ保存のためのNASを保存協会事務所にて運用開始（90TB、RAID5+0） 

 
B) 基準となる保存技術の共同開発 

1.アーケードゲームのプレイ記録デバイスの実機制作（5セット） 
2.世界の電子ゲームのカタログ化に向けて、日本産の電子ゲームをリスト化 

 
② 電子ゲーム及びその関連機器・資料等の保存技術・方法等の普及・啓発に関する事業 
 
A) 電子ゲーム及びその関連機器・資料の保存や文化財に対する意識の普及・啓発を目的とした講演

会の企画・開催 
1.「伝説のゲームクリエイターに聞く」第4弾（元ゲームアーツ/宮路洋一氏）を開催 
2.名誉会員に内藤時浩氏を迎える 
 

B) ホームページの運営による、電子ゲーム及びその関連機器・資料等保存や文化的意義に関する情報
の提供 
1.サイト対応言語に中国語（繁体字）を追加 
2.サイトのユーザーページから会費の更新設定を管理できる機能を追加 
3.協会サイトで公開するゲームカタログページを開発（β版） 

 
C) 団体活動を紹介する季節のニュースレターの作成と発行 

1.年1回の秋のニュースレターに加え、春のニュースレターを発行 
 
③ 電子ゲーム及びその関連機器・資料等の保存技術・方法等の普及を目的とするアーキビスト並び

に企業・団体等との連携及びその支援に関する事業 
 
A) 電子ゲーム及びその関連機器・資料の研究者らへの提供を可能とする資料室の整備運営と、保存技

術の普及を目的とするアーキビスト並びに企業・団体等に対しての、保存情報・技術における協
力・支援 
1.株式会社ハル研究所との共同プロジェクト・レトロPC復刻プロジェクト「PasocomMini PC-8001」
にバンドルするソフトのデジタル化支援 
2.文化庁メディアアーカイブへゲームデータを提供（シャープMZシリーズ、Xシリーズと富士通FMシ
リーズ向けゲームを対象） 
3.上記デバイスを海外2団体へ提供（アメリカ：Challenge Arcade、フランス：COIN-OP LEGACY） 
4.フロッピーディスクのデジタルサンプラーの次世代機をフランス人技術者と開発開始。ディスク
ドライブエミュレーション機能を採用し、オープンソースとなる予定 
5.フランス人技術者と共同でカセットテープのデジタル化保存技術に関して研究を開始 
6.専門学校 東京クールジャパンにてゲームアーカイブとゲームの歴史に関する講座を実施（全7
回、172名が受講） 
7.NTT出版『ゲーム学の新時代』に寄稿 

 
B) 基準に則った共同のデータベース（ゲームカタログ） 

1.カタログ番号に則ったデータベースを開発、gacn.jpからgamepres.orgにリダイレクトさせ、同じ
サーバーで管理運用を開始 
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２ 事業の実施に関する事項 
 

（１）特定非営利活動に係る事業               （事業費の総費用  3,368 千円） 

 
（２）その他の事業                     （事業費の総費用        千円） 

 

 

定款の事業名 

 

事業内容 

実施 

日時 

実施 

場所 

従事者 

の人数 

受益対象者 

の範囲及び 

人  数 

事業費の 

額 

（千円） 

①電子ゲーム及

びその関連機

器・資料等の保

存技術・方法等

についての研

究・開発並びに

その情報の提供

に関する事業 

A)電子ゲーム及びその関連機
器・資料等の保存技術・方法等
に関する研究・開発 

通年 法人事務所 ５名 
一般市民 
不特定多数 

856 

B)基準となる保存技術の共同開
発 

通年 法人事務所 ４名 
国内外の 
一般市民 

136 

②電子ゲーム及

びその関連機

器・資料等の保

存技術・方法等

の普及・啓発に

関する事業 

A)電子ゲーム及びその関連機

器・資料の保存や文化財に対

する意識の普及・啓発を目的

とした講演会の企画・開催 

年 

１回 

日本国内の

公共施設 
８名 

一般市民 

120人/回 
268 

B)ホームページの運営による、

電子ゲーム及びその関連機器・

資料等保存や文化的意義に関す

る情報の提供 

通年 法人事務所 ５名 
一般市民 
不特定多数 

443 

C)団体活動を紹介する季節の

ニュースレターの作成と発行 

年 

１回 
法人事務所 ８名 

国内外の 

一般市民 
145 

③電子ゲーム及

びその関連機

器・資料等の保

存技術・方法等

の普及を目的と

するアーキビス

ト並びに企業・

団体等との連携

及びその支援に

関する事業 

A)電子ゲーム及びその関連機
器・資料の研究者らへの提供を
可能とする資料室の整備運営
と、保存技術の普及を目的とす
るアーキビスト並びに企業・団
体等に対しての、保存情報・技
術における協力・支援 

随時 法人事務所 ３名 

電子ゲーム
及びその関
連機器・資
料等の保存
技術・方法
等の普及を
目的とする
アーキビス
ト並びに個
人・企業・

団体 

1,314 

B)基準に則った共同のデータベ
ース（ゲームカタログ） 

通年 サーバー ２名 
国内外の 
一般市民 

206 

 

定款の事業名 

 

事業内容 

実施 

日時 

実施 

場所 

従事者 

の人数 

事業費の 

額 

（千円） 

なし 
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